ALICE — Program

Modut podstawowy — Lider Integracji Cyfrowej (48 h)

I. Wprowadzenie

Wyktad , ALICE” — misja i cele Akademii Liderow Integracji Cyfrowej i Edukacji: Co to jest wykluczenie,
dlaczego sie tym zajmujemy, definicje, jakie sg wykluczenia i problemy spoteczne z nimi zwigzane?
Jak kompetencje cyfrowe wptywajg na gospodarke / kontakty spoteczne / innowacyjnos¢ / kulture?

Il. Lider Integracji Cyfrowej i Edukacji

Warsztaty , Lider” — trening kompetenc;ji liderskich

Warsztaty ,Partner/Trener/Mentor/Organizator” — przeglad metod pracy grupowej i poszukiwania
definicji Lideréw Integracji Cyfrowej

Warsztat ,Jak budowac kreatywne zespoty”

lll. Planowanie dziatan w zakresie edukacji cyfrowej i integracji

Warsztaty ,,Planowanie” — analiza SWOT, cele SMART, analiza potrzeb edukacyjnych spotecznosci
lokalnej, w tym grup zagrozonych wykluczeniem cyfrowym i grup o specjalnych potrzebach,
definiowanie celéw i dziatai, matryca logiczna projektu, planowanie zasobdéw, harmonogram,
budzet, zrédta finansowania

Warsztaty ,Partnerstwo” — analiza interesariuszy, wspoétpraca miedzy sektorowa, reprezentacja,
negocjacje

IV. Realizacja dziatan — wybrane aspekty

Warsztaty , Dziatanie” — koordynacja, monitoring, ewaluacja i dokumentacja dziatan

Warsztaty ,Komunikacja” — promocja dziatan, przekaz i kanaty informacyjne, zasoby, wspdtpraca
z mediami i media spotecznos$ciowe

Wyktad ,Zrédta finasowania” — przeglad zrédet, ze szczegdlnym uwzglednieniem zrédet
pozagrantowych (fundraising, wolontariat pracowniczy, wolontariat, crowdfunding itd.)

V. Pozostate zagadnienia

Prezentacje dobrych praktyk — m.in. Koalicja Dojrzato$¢ w Sieci, Fundacja Ortus — Medialaby,
Fundacja Aktywizacja — ,Postaw na Prace”, Fundacja Orange, FablLab Gdansk, Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego (prezentacje bedg odbywac sie pomiedzy innymi zajeciami)

Debata ,Bezpieczenstwo” — identyfikacja zagrozen zwigzanych z cyfryzacja oraz zapewnienie
bezpieczenstwa realizowanych dziatan

Warsztaty obejmujg prace w grupach nad Planami Pracy konkretnych placéwek.



Modut specjalistyczny — Integracja cyfrowa grup wykluczonych (32 h)

Wyktad ,Cyfrowe Wtiaczanie” — misja i cele specjalizacji, definicja wyzwan, badania, diagnozy,
znaczenie dla poszczegélnych grup, rekomendacje

Warsztat ,,Wtaczanie oséb z niepetnoprawnoscia” — specyficzne potrzeby, bariery, mozliwosci, jakie
daje osobom z niepetnoprawnoscig Internet, sprzet i oprogramowanie asystujgce, mozliwosci
i obstuga, metody pracy

Wyktad ,, Dostepnosé w sieci” — Wytyczne WCAG i przyktady zastosowan

Warsztat , Kreowanie kreatywnosci” — jak pobudza¢ kreatywnos$é w rozwoju i wykorzystaniu
kompetencji cyfrowych

Warsztat ,,Wtgczanie oséb 50+” — specyficzne potrzeby, bariery, przykfady

Warsztat ,Mikrospoteczno$¢” — wykorzystanie mechanizméw spotecznosciowych i grywalizacji
w rozwoju podstawowych kompetencji cyfrowych

Warsztat debata ,Wspotpraca” — wykluczenie cyfrowe a inne wykluczenia; bieda, niskie
wyksztatcenie, bezrobocie, niepetnoprawnosci itp. Lokalna wspoétpraca jako sposéb na kompleksowe
rozwiazywanie ztozonych problemoéw




Modut specjalistyczny — Edukacja medialna i rozwéj zaawansowanych
kompetencji cyfrowych (32 h)

Wyktad , Kompetencje niezbedne w dzisiejszym sSwiecie” — informacje o specjalizacji, prezentacja
wynikéw badan na temat kompetencji cyfrowych (prowadzonych w Polsce i na swiecie), omdéwienie
najwazniejszych dokumentdw zwigzanych z rozwojem kompetencji cyfrowych oraz materiatéw
prezentujacych wymogi dotyczgce réznych poziomdéw kompetencji. Prezentacja dziatan z zakresu
edukacji formalnej i nieformalnej w Polsce i na Swiecie

Warsztaty ,Nowe narzedzia edukacyjne i kreatywne korzystanie z informacji” — sieciowe narzedzia
wspotpracy, narzedzia publikacji i tworzenia baz wiedzy, przygotowywanie cyklicznych materiatéw
edukacyjnych (np. vlogi, podcasty), narzedzia i sposoby prezentacji tresci (narzedzia do kolektywnego
tworzenia prezentacji, mapy mysli, infografiki, cyfrowe narracje), serwisy spotecznosciowe jako
platforma edukacyjna

Warsztat programistyczny — wprowadzenie do programowania w zyciu codziennym na przyktadach
(Arduino, Scratch)

Warsztat ,Bezpieczenstwo i prawa w sieci” — prawa uzytkownikédw, ochrona wizerunku, ochrona
danych, prywatnosé w sieci

Warsztat ,,Gry w edukacji” — korzystanie z gier edukacyjnych, mozliwosci tworzenia gier, grywalizacja
w edukacji

Warsztat ,E-edukacja” — budowanie kurséw elektronicznych przy uzyciu dostepnych darmowych
narzedzi, uzupetnianie prostych platform narzedziami zewnetrznymi, e-edukacja w stylu edupunk

Warsztat ,Przetwarzanie i tworzenie materiatéw edukacyjnych” — przyktady dobrych praktyk
i inspiracje, tworzenie scenariuszy zajec, projektowanie szkoled z uzyciem narzedzi medialnych,
zespotowa praca nad projektami, dostosowywanie materiatéw do lokalnych warunkéw

Warsztat ,,Nowe mozliwosci edukacyjne — medialaby, fablaby i kreatywnos¢ w edukacji”
— medialabowe dobre praktyki, medialaby i fablaby w Polsce i na swiecie, medialabowe metody
pracy, korzysci z funkcjonowania medialabdéw i fablabéw

Otwarte zasoby edukacyjne i prawo autorskie




